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制作時期：2023年9月～10月
制作時間：62時間
ポリゴン数：

　　　キャラクター  △67,892
　　　帽子               △12,032
          杖                    △3,956

スーシィ・マンババランスーシィ・マンババラン　
『リトルウィッチアカデミア』

使用ソフト：Blender
　   　　　　　　　　　CLIP STUDIO PAINT

ファンアート

Award:Q 2023 モデリング部門 エントリー作品

アニメーション用のモデルを
想定し、サブディビジョンサ
ーフェスの使用を前提とした
ローポリモデルを目指しまし
た。 髪型の再現には特にこだ
わり、帽子で隠れる頭頂部ま
で作りこみました。 リギング
にはAuto-Rig Proを使用して
います。 

テクスチャは、ボディ・衣
装・髪を2種類ずつ（ディフ
ューズとシャドウカラー）の
計6枚作りました。 背景はシ
ェーダーノードにて作成。ア
ウトラインはFreeStyleで出し
ています。 背景、ブルーム、
カラー、アウトライン、エフ
ェクトをBlender内のコンポ
ジットノードにて調整して仕
上げました。



◆UV＆テクスチャ

ディフューズ

シャドウ
カラー

▼Clothes

UV

▼Hair▼Body

◆コンポジットノード
◆ワイヤーフレーム

◆三面ビュー テクスチャ＋シェーダー



フリーレンフリーレン　
『葬送のフリーレン』

制作時期：2023年5月～9月
制作時間：約40時間
ポリゴン数：キャラクター △55,996

　　　　　　　　杖                 △15,630

使用ソフト：Blender
　   　　　　　　　　　CLIP STUDIO PAINT

UV展開とテクスチャ作成の練習を主目的として制
作しました。
リグには、BlenderアドオンのAuto-Rig Proを使用
しています。

アウトラインにはBlenderのFreeStyleを使用して
いますが、綺麗なラインが出せていない部分もあ
り今後の課題です。

ファンアート



◆三面ビュー

◆ワイヤーフレーム

◆UV＆テクスチャテクスチャ＋シェーダー

◆リファレンス

シャドウカラー▶

ディフューズ▼

▲Clothes

▲Head ▲Body ▲Hair

▲Eye ▲Rod



制作時期：2022年12月
ポリゴン数：△31,187

同社の3Dキャラクターコンテストにて佳作をいた
だいたオリジナルデザインのキャラクターをもと
に、依頼を受け制作したVRMモデルです。

衣装を除くキャラクターデザイン、3Dモデリン
グ、VRMセットアップを担当しています。

こちらのVRMモデルは期間限定で販売されまし
た。

使用ソフト：Blender
　   　　　　　　　　　CLIP STUDIO PAINT

F i.n.t. ＆ an another angelus
　　 3Dキャラクターコンテスト 

VRMモデルVRMモデル 　
株式会社フリーインターナショナル様

庭乃ゆずく庭乃ゆずく

佳作

制作実績



◆三面ビュー

◆ワイヤーフレーム

◆UV&テクスチャ

シャドウカラー▼

ディフューズ▼

ノーマルマップ▼

◆表情

Natural Happy Sad

Angry Relaxed Surprised



ジン/キールジン/キール　
『王ドロボウJING』

使用ソフト：Blender
　   　　　　　

制作時期：2022年2月～3月
ポリゴン数：ジン      △46,480

                          キール    △8,400

難しい髪型の再現を目的として
制作しました。
ジンの髪型だけでなく、キール
のクチバシや頭部の毛もアニメ
では整合性が取れていない部分
が多く、調整に苦労しました。

テクスチャはあえて使わず、シ
ェーダーのみでアニメの雰囲気
に近づけるかを試した作品で
す。

ファンアート


